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Der Orientação a Objetos 


Agregação 


— Uso de instâncias de outras classes como 
atributo 


— Permite a classe agregadora utilizar indiretamente 
atributos e métodos da classe agregada 
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Der Orientação a Objetos 


Agregação 


— Exemplo conceitual: 
* Classe Zoologico 
— Tem instâncias de Elefante, Macaco e Tigre 
* Classe Elefante 
* Classe Macaco 
* Classe Tigre 


- Zoologico é a classe agregadora 
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Composição 


— Da mesma forma que a agregação, tambem 
decorre do Uso de objetos de outras classes 
como atributo 


— À diferença é que na composição o objeto 
componente não tem utilidade sozinho 
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Der Orientação a Objetos 


Composição 


— Exemplo conceitual: 
* Classe Carro 
— Tem instância de Motor 
* Classe Motor 


— Carro é a classe composta 
— Motor não faz sentido sem o Carro 
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e Exercicio 1 


— Criar classe Motor 
* atributos: diametro, cor 


- método construtor define a cor vermelha e recebe 
o valor do diametro como parametro 


método ligar() que altera a cor para verde 
método desligar() que altera a cor para vermelha 


* método desenha(x, y) faz um circulo na posição x e 
Y com os atributos 
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- Exercicio 1b 


— Criar classe Carro 


atributos: X, Y, largura, altura, cor, motor 


metodo construtor define uma cor aleatória, 
instancia o motor e recebe como parametro os 
valores de x, y, largura, altura 


método acelerar() que liga o motor 
método brecar() que desliga o motor 


método desenha() faz um retangulo com os 
atributos representando o carro e também desenha 
o motor 
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- Exercício 1c 


— Função setup() 
*- Criar uma instância de Carro 


— Função draw() 
* Verificar se o mouse esta apertado, caso positivo 


acelera O carro, caso negativo breca 
* desenhar o carro 
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- Exercicio id 


— Classe Carro 
* criar atributo velocidade 
* método acelerar() aumenta a velocidade 
* método brecar() diminui a velocidade 
* Criar método atualiza() que soma a velocidade no 
atributo X 
— Função draw() 
* antes de desenhar, atualiza o carro 
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- Exercicio 1 - Desafios 


— Impeça que o carro ande de ré ao brecar 

— Faça O carro aparecer do outro lado quando sair 
da tela (exemplo: ao sair pela direita da tela 
aparece na esquerda) 
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